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Complessita del riconoscimento di oggetti

1. Sovrapposizione tra componenti
(numerosita e confini, ombre)

2. Ampio spettro di distanze €
orientamenti visivi .
(costanza dell'oggetto)

3. Variazione nelle proprieta visive
degli oggetti (tipi di sedie)



RICONOSCIMENTO DI CONFIGURAZIONI
(stimoli bidimensionali, configurazioni alfanumeriche)

» Teoria delle sagome
Per ogni configurazione visiva c'e una copia in miniatura in

memoria
implausibile, cognitivamente anti-economico (a meno di  una

normalizzazione)
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RICONOSCIMENTO DI CONFIGURAZIONI
(stimoli bidimensionali, configurazioni alfanumeriche)

IWZVMX

. Teoria delle caratteristiche
Una configurazione & costituita da una DS @ZRCaratteristiche

Evidenze: & difficile identificare lettere se i distrattorl
condividono con esse piu caratteristiche



OBIEZIONE: GESTALT (Koffka, Kolher, Wertheimer)

Il riconoscimento di configurazioni si basa sulla forma globale dello stimolo (
Intero, o struttura)

a)H Hb)S B

H HS S

H HS S

H H H H H S 8§ § S S S
H HS S

H HS S

H HS S

Effetto di precedenza del globale (Effetto Navon)

Riconoscimento di H globale in tempi analoghi in (a) e (b)

Riconoscimento locale di lettere piu difficoltoso in (b)

Devono PERQ’ essere rispettati alcuni vincol




Teoria computazionale di Marr

Propone una serie di rappresentazioni prodotte durante l'atto
percettivo, che forniscono informazioni via via piu dettagliate

1. Abbozzo primario

" Abbozzo 2.5-D

3. Rappresentazione del modello 3-D




Abbozzo primario

(Grezzo:

e cambiamenti di intensita luminosa

Completo:
 jdentificazione numero di oggetti visti

» delineazione forme di oggetti vistl

Descrizione bidimensionale

distinzione di contorni (confini?



Abbozzo primario




- - rettangohno

- L

4 matrice costruita dal calcolatore a

o

L

o ol

¢ VISIVE

wine stimola le cetlul

*
®

b

Un'inun

al rettangohno

partire d

La matrice wlizza valon Jdi intensita

laminosa dellimnagime



Abbozzo 2.5 D

« Mappa delle distanze: ombreggiatura, movimento, aspetto della

superficie, forma, disparita binoculare

. Profondita e orientamento delle superfici visibilr: congiunzioni concave

‘0 convesse tra superficl

Dlst/nzmne 0QqC ettl Indl D endentemente da

d/stanza e onentamento









Modello 3 D
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